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Difusao de praticas de aprendizagem ativa™™
Educadores incentivados a utilizarem uma
variedade de ferramentas baseadas em
tecnologia, como recursos digitais e
materiais didaticos alternativos"

()3 METODOLOGIA

Elaboracao de ferramentas educacionais
* Dispensa do Comité de Eticaem Pesquisa

e Linguagem de programacéao Visual Basic 6
Programming

e Interface grafica: modelo AD229% e AZ7,
ambos da interacoustics;

® Analise por dois juizes, com ampla
experiéncia na area de ensino da
audiologia, utilizando uma ficha protocolar
com diferentes itens para avaliagao:
funcionalidade, falhas técnicas, similaridade
com o equipamento real, facilidade de
manuseio, Instalagéo e projecéo.

CONCLUSAO
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As ferramentas elaboradas apresentam
funcionalidade e design grafico muito similares
aos equipamentos reais, com potencial para
otimizar o processo de ensino-aprendizagem
em Audiologia;

Implementagdes poderéo ser feitas, dentre elas

respostas autbnomas do paciente, possibili-
tando diferentes simulagdes.
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OBJETIVO
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Elaborar e apresentar a interface grafica e
as funcionalidades do audidémetro e
imitdnciometro virtuais, como ferramentas
educacionais interativas para otimizagéo do
ensino em Audiologia.

RESULTADOS
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® Interface muito similar ao real

o Diferentes estimulos, frequéncias e
intensidades

* Mascaramento

e Simulacao de resposta

e Anotagdo dos limiares com a simbologia
padrédo

o Logoaudiometria com ajuste do vu meter

* Selecgao da orelha testada e o exame
(timpanometria ou reflexo acustico)

¢ Diferentes tamanhos de oliva disponiveis

e Vedacdo hermética

Possibilidade de projegdo, conferindo maior

dinamismo as aulas e possibilitando a
utilizagdo pelos alunos em seus computadores
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Figura 2. Interface grafica do imitanciometro virtual
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